[bookmark: _Toc270015501][bookmark: _GoBack]XPLATFORM 코딩명명규칙 
본 문서는 WBS Convergence Framework 시스템 구축 프로젝트 개발에 사용할 코딩규칙에 대한 가이드이다. 전체 프로젝트 참여인원이 통일된 기준으로 개발을 하여 일관성 및 가독성을 높이는데 그 목적이 있다.
본 가이드는 UI 코딩에 대한 가이드를 제시하며 가독성에 영향이 미미한 부분은 코딩의 유연성을 위하여 가이드 하지 않으며, 가이드 되지 않는 부분에 대해서는 일관성 및 가독성을 해하지 않는 범위에서 자유롭게 적용 가능하다.
가이드되지 않는 부분에 대한 일관성이라 함은 개인의 코딩 내에서는 띄어쓰기, 개행, 줄바꿈등의 규칙이 일정해야 함을 의미하며, 가독성이라 함은 적절한 개행 및 띄어쓰기, 줄바꿈을 사용하여 객관적인 입장에서 가독성을 해하지 않음을 의미한다.





































UI 코딩 규칙
구문형식
기본사항
모든 내용은 들여쓰기를 적용하며 indentation은 4칸으로 적용한다.
한 라인이 80칸을 초과할 경우 적절히 줄바꿈을 사용한다.
구성요소 사이에 공백은 1칸 공백을 기본으로한다.
한 구문에서 여러 대입식을 사용하지 않는다.
쌍을 이루는 괄호는 반드시 줄을 맞춘다

줄바꿈
한 행에 모두 기술하지 않고 행을 나눌 경우 행을 나누는 규칙은 다음과 같다.
콤마(,), 연산자, 괄호 앞 또는 뒤에서 나눈다
다른 단계에서 나눈다
나누어진 줄이 같은 단계라면, 위의 줄과 같은 컬럼에 위치시킨다.
쌍을 이루는 괄호는 반드시 줄을 맞춘다

(예) 아규먼트가 많아 한줄에 쓸 수 없거나 가독성이 떨어질 경우
	function fnOpen(sPrefix,
                    sFormID,
                    sInArgument,
                    iWidth,
                    iHeight,
                    sOpenStyle,
                    iLeft,
                    iTop)
{
	f_Call();
}



(예) 조건, 데이터셋 아규먼트등으로 사용할 스트링을 연결할 경우
	function btnCreatePerson_onClick(obj)
{
	var outds 	= "";
	var params  = " initMsgList=T"
		          + " userId=69709"
				   + " partyNumber=99996"
				   + " custNm=옥이이모_new"
				   + " rnsCnfmYn=Y"
				   + " custPswd=ok";
}



(예) 조건이 복잡하고 많은경우( 조건별 개행 및 줄 맞춤 )
	If (  (condition1 && condition2)
     ||(condition3 && condition4)
     ||(condition5 && condition6)
   )
{
    fDoSomthing()
}



빈줄삽입
빈줄에 대한 규정은 없으나 가독성을 위하여 블록 이후, 성격이 다른 경우, 기타 가독성을 위한경우 빈줄 삽입을 권장한다.

Block Statement
If 문은 다음과 같이 사용한다.
	if (condition)
{
    statements;
}
else if (condition)
{
    statements;
}
else
{
    statements;
}



for 문과 while 문은 다음과 같이 사용한다.
	for (var i = 0; i < iCnt; i++)
{
    statements;
}

while (i > iCnt)
{
    statements;
}






[bookmark: _Toc270015502]명명규칙
XPLATFORM에서 작성되는 코드 중 변수 명, 함수 명, 화면 명, 컴포넌트 명명규칙은 아래 부분을 참고하여 개발한다.

※ UI F/W 담당자를 제외하고는 “모든 변수명” 첫글자에 “_(underscore)”를 쓰지 않는다.

UI 명명규칙
업무단 명명 규칙 
명명규칙 :  service 정의된 prefix 구조로 대문자로 파일을 만들며 업무이름 + ‘_’ 화면 구조(M,P,S,T) 이름으로 기술한다.
· M(메인),P(팝업),S(CHILD 폼),T(TaB CHILD 폼) 
(예) CUS001_M(메인)
화면 이벤트 명 
명명규칙 : 이벤트 발생 컴포넌트명 + ‘_’ + 이벤트명
 (예) btnSearch_onClick

자동 생성된 이벤트명은 수정하지 않는다.
기본적으로 영문소문자로 기술하되, 복합어의 경우 두번째 이후 단어의 시작은 대문자로 기술한다.
도움말 기능의 이벤트 항목 이름을 활용한다. (도움말은 툴에서 F1 키를 누르거나 도움말 파일)

데이터셋 및 컴포넌트 ID
[bookmark: _Toc270015503]데이터셋, 화면 Object명은 기본적으로 영문소문자로 기술하되, 복합어의 경우 두번째 이후 단어의 시작은 대문자로 기술한다.
데이터셋, 화면항목변수명이 Database Column과 매치되는 경우에는 관련된 Database Column Name을 바탕으로 지정하는 것을 원칙으로 한다.
(예) DB Column 명이 APP_NO 인 경우 화면항목명은 edt_appNo
화면항목명, 이벤트명은 관련 컴포넌트의 종류를 알 수 있도록 다음과 같은 접두사를 붙인다.
[표 1] 컴포넌트별 접두사 요약
	컴포넌트
	접두사
	컴포넌트
	접두사

	ActiveX
	atx
	Button
	btn

	Calendar
	cal
	CheckBox
	chk

	Combo
	cbo
	CompositeAnimation
	cani

	Dataset
	ds
	Division
	div

	Edit
	edt
	File
	file

	FileDialog
	fdl
	FilteredDataset
	fds

	Flash
	flash
	Grid
	grd

	GroupBox
	gbx
	ImageViewer
	img

	ListBox
	lis
	MaskEdit
	mae

	Menu
	men
	MoveAnimation
	mani

	Panel
	pan
	PopupDiv
	pdv

	PopupMenu
	pmn
	ProgressBar
	pgb

	PropertyAnimation
	pani
	Radio
	rdo

	Shape
	shp
	Spin
	spn

	Splitter
	spt
	Static
	stc

	Tab
	tab
	TabPage
	tpg

	TextArea
	txt
	TransitionAnimation
	tani



[bookmark: _Toc273619359][bookmark: _Toc273619633][bookmark: _Toc290489294]Global Dataset
(1)  약어 “gds”를 접두어로 사용한다.
(2)  접두어와 의미있는 단어 사이는 Camel구조로 따라간다
ex) gdsMain, gdsSub, gdsDetail
(3)  컬럼명은 매핑되는 테이블에서 사용하는 컬럼명을 사용한다.

[bookmark: _Toc273619360][bookmark: _Toc273619634][bookmark: _Toc290489295]Form 내부 Dataset
(4)  약어 “ds”를 접두어로 사용한다.
(5)  접두어와 의미있는 단어 사이는 CAMEL구조로 따라간다.
ex) dsMain, dsSub, dsDetail
(6)  컬럼명은 DB명명 방식을 유지한다

Function ID
공통으로 사용하는 함수들은 통합/기반기술팀에 요청하도록 한다. 전체 공통 함수명은 접두사 ‘gfn’ 를 붙인다. 
(예) function gfnIsNull() {…}
업무파트 각 화면에서 사용되는 자바스크립트 함수는 Java 소스의 Naming Rule을 적용하도록 하되, 접두사 ‘fn_’를 붙이도록 한다.
(예) function gfnIsNull() { ... }
기본 이벤트 핸들러에서 10줄 이내로 작성이 가능한 경우, 따로 function을 생성하지 않고, 이벤트 핸들러내에 작성하도록 한다.
ADL 정의 함수
(7)  Application 전체에서 접근가능한 함수
(8)  접두어 “gfnAdl”를 사용한다.
(9)  함수명은 의미 있는 단어(약어) 또는 복합단어로 작성한다.
(10)  Event에서 생성하는 함수명은 그대로 유지한다.
ex) gfnADLGetScreenCenterXY()
xjs 정의 함수
(11)  xjs 파일을 include 시킨 화면(Form)에서 사용한다.
(12)  “gfn” + 해당파일식별용 접두어를 CALMEL구조로 사용한다.
(13)  함수명은 의미 있는 단어(약어) 또는 복합단어로 작성한다.
ex) gfnIsNull( )
 
Form Script 정의 함수
(14)  접두어 “fn”를 사용한다.
(15)  함수명은 의미 있는 단어(약어) 또는 복합단어로 작성한다.
(16)  Component Event에서 생성하는 함수명은 그대로 유지한다.
ex)fnSetUserName( ), fnGetUserName( )

	행위
	Naming
	사용 예

	Transaction callback
	CallBack
	fnCallBack

	팝업 callback
	PopupCallback
	fnPopupCallback

	화면 LOAD
	Onload
	fnOnload

	조회
	CommSearch_onclick
	fnCommSearch_onclick

	추가
	CommAdd_onclick
	fnCommAdd_onclick

	저장
	CommSave_onclick
	fnCommSave_onclick

	삭제
	CommDelete_onclick
	fnCommDelete_onclick



변수명
· 기본적인 변수명명규칙은 “[Scope 접두어]v”를 접두어로 사용하며 명사형변수명 조합하여 구성하며, 각 단어의 첫글자는 대문자로 표기후 CAMEL 구조를
 따라간다 
(예) vUserName

·  [Scope 접두어] + “v_” + [type 접두어] + 변수명
	형식
	접두사
	형식
	접두사

	Boolean
	b
	DateTime
	d

	Int
	i
	String
	s

	Array
	arr
	Object
	obj

	* 기타
 - 아규먼트 명칭 할당 시 구분이 가능한 컴포넌트는 obj를 사용치 않고
각 컴포넌트 약자 적용
(컴포넌트 접두사 참고)
    아규먼트일경우는 object의 특징구분이 의미가 없을경우 접두어만으로 사용가능
    예) - fnFillValue2DS(dsSource, iCol, sValue) or fnFillValue2DS(ds, iCol, sValue)
        - fnDisableGrid(grSource) or fnDisableGrid(gr)



· “function 내부 선언” 지역변수
1.  지역변수의 Name은 해당 Type의 약어를 접두어로 사용한다.
(18)  의미있는 단어는 소문자를 기준으로 사용한다.
(19)  2음절 이상일 경우는 카멜/파스칼/헝가리안 등등 특별한 제약없이 사용한다.

· Form(화면) 전역변수
1.  해당 Form에 정의된 변수로서 화면 내부에서 접근이 가능한 변수.
(21)  접두어 “fv” + 첫글자지역변수 명명규칙을 따른다.
ex)fvSUserID, fvLcount
· ADL 변수
1.  확장자(xadl)에 정의된 변수로서 Application 구성에 필요한 요소들을 정의한다.
(23)  프로그램 전체에서 접근이 가능한 변수.
(24)  접두어 “adv”+ 의미어를 따른다.
ex) advMainFrame, advVFSet_11

· Global변수
1.  globalvars.xml에 정의된 변수로서 프로그램 전체에서 접근이 가능한 변수.
(26)  접두어 “gv”  + 지역변수 명명규칙을 따른다.
ex) gvServiceId, gvUserId

· Parameter & Argumnent
1.  Parameter는 지역변수 명명 규칙을 따른다.
(28)  showModal등의 Method사용시 전달하는 Argument는
(29)  일반 지역변수와의 구분을 위해  접두어 “arg” + “_” + 지역변수 명명규칙을 따른다.
ex) function fnPlus(iXvalue, iYvalue) //Parameteres
{
	… 생략 …
var sMenuId   = “AAA“;
var sMenuUrl  = “BBB”;
...
}

· Include xjs 전역변수
(30)  Java Script 전역 변수명은 접두어 “jv” + 지역변수 명명규칙을 따른다.
ex) jvSUserName,  jvSUserNM,  jvIount

[bookmark: _Toc270015505]주석

Form 주석
UI와 Java 파일 주석문은 파일의 역할 및 생성 정보 등의 파일 전반에 걸친 설명을 포함한다.
파일의 제일상단에 위치하게 되며 기능에 대한 구체적인 내용은 클래스 주석문을 이용하게 된다. UI파일과 Command 파일처럼 화면명과 1:1 매핑이 되는 파일은 화면명을 기술해 주고, Biz 파일처럼 화면명과 파일이 n:1 의 관계인 경우는 생략 가능한다.

 (
/***********************************************************************
 * 
시스템명
 
:
  
easyPOS
 시스템 
 * 
업무명 
:
 TEST
 * 
파일명 
:
 
TEST.xfdl
 
 * 
작성자 
:
 홍길동
 * 
작성일 
:
 2012.12
 *
 * 
설  명
 
: TEST화면
 *----------------------------------------------------------------
 * 변경일    
변경자  변경내역
 
 *----------------------------------------------------------------
 *  
 * 
 *------------------------
  
--------------------------------------
 
 
*********************************
***********************************/
)

JavaScript 파일 주석
설명으로 프로젝트명, 파일명, 생성자, 생성일자, 목적, 수정자, 수정일자, 수정내용, 저작권을 표시하며 파일 제일 상단에 작성한다.( 단, XPLATFORM에서 사용하는 JavaScript파일의 경우에 한하며 일반 html기반의 웹프로그램에서 사용하는 JavaScript에 대한 주석 처리는 필요 시 향후 배포할 예정임 )
 (
/*---------------------------------------
-----------------------------
* 
설명    :
 grid헤더 
클릭시
 Sort 기능을 수행함
 * 
작성자
  :
 
홍길동
 * 
작성일
  :
 2013
.
12
.
30
 *--------------------------------------
-----------------------------
-*/
)

function 주석
일반 함수 – 함수명, 설명, 파라미터, 리턴값, 저작자(날짜)를 기입한다.
 (
/*----------------------------------------------------------------------
* 
설명     :
 
공통메세지에
 정의된 
메세지를
 confirm box로 보여준 후 
리턴한다
. 
 * 
파라미터
 :
 
sMsgId
 - 
msg_com
에 정의된 
메세지
 코드    
 *           
sParamArray
 - @에 setting되는 
파라미터들
 * 
Return값 :
 String - id에의해 가져온 메시지 값
 * 
작성자
   :
 
홍길동
 * 
작성일
   :
 2012.09.10
                                                 
 *------------------------------------------------------------
-------
-*/
)

변수 주석
주석이 필요한 변수의 경우 // 를 사용하며, 두줄 이상의 복잡한 설명이 필요할 경우만 변수 상단에 /* */ 를 사용하여 주석처리 한다.
 (
//
 
var
 tableName01;
/*
var
 tableName01;
var
 tableName02;
var
 tableName03;
*/
)

UI Directory구조
개발 Directory 정의
	/
	frm
	　
	UI프레임 영역

	
	img
	
	디자인 이미지

	
	lib
	
	Comm Library

	
	sample
	
	개발자 sample

	
	guide
	
	디자인 guide

	
	…
	
	

	default_typedef.xml
globalvars.xml
easypos.xtheme
easypos.xadl
easypos.xprj
	
	
	프로젝트 환경파일





UI 개발시 주의 및 참고사항

Transaction 동기와 비동기 처리
· 동기화 : transction 호출시 해당 transaction이 종료되기 전까지 화면이 잠기고(버튼클릭 이나 데이터 편집등이 불가)
이후의 script는 실행되지 않는다.
주로 저장시에 사용.

· 비동기화 : 동기화와 반대로 transction 호출이 일어나도 화면이 잠기지 않고 이후의 script도 실행됨.
주로 조회시에 사용.

null 과 undefined
· null은 참조하는 객체가 없음(null)을 나타냄.
· undefined는 그 변수가 참조하는 객체를 아직 지정하지 않았음(not initialized)을 뜻한다.
· 따라서 undefined 변수는 할당을 통해 값을 가지며 이 값(객체)를 해제할 때는 변수에 null을 할당한다.


동등 비교 연산자
· === 또는 !== 을 사용한다. (일치연산자(?) : 타입과 값이 일치하는지 비교)
· 두 피연산자의 타입과 같은 값을 기준으로 비교한다.
[참고] ==와 !=는 타입이 다른 경우 강제로 형변환 후 값을 비교함.(값비교연산자(?))
	1 == “1”  ? true
     1 === “1” ? false
     null == undefined   ? true
     null === undefined  ? false 

iif
· (비교문) ? 참 : 거짓  ex) (1==1) ? “A” : ”B”

typeof
· undefined 비교시 “undefined”(문자열)로 비교한다.
	if(typeof value === "undefined") {
		alert(" string undefined null");
	}

Division Component
· url 속성을 입력시에는 반드시 service에 등록된 상대경로를 사용한다.
ex)  xp_guide::guide_a001.xfdl

· Division에 속성을 추가했을 경우 아래의 사항을 반드시 유념해야 한다.
※ Div에 url 을 사용해 Form을 불러온 경우
위치/크기 외의 Property와 Event Handler, Script 등은 새로 불러온 Form의 값들을 사용합니다.
따라서 Div에 개발자가 추가한 속성들은 사라진다는 의미.



XPLATFORM 구성
XPLATFORM은 응용프로그램의 UI를 정의하기 위하여 몇 개의 Language를 제공하고 있다. 이 Language는 XML 및 ECMAScript를 기반으로 정의되어 있다.
XPLATFORM XML로 UI 화면을 배치하고, ECMAScript로 UI 로직을 구현한다. 그 외에 응용프로그램 실행을 위한 실행환경 설정정보도 XML을 사용한다.

XPLATFORM Language
[표2-1]XPLATFORM Language를 사용하는 주요 파일들
	파일의 
종류
	파일명
	용도

	화면 폼 
정의
	*.xfdl
	- 응용프로그램이 사용하는 화면 폼을 정의한다.
- 컴포넌트들의 화면 배치정보를 담고 있다.
- 이벤트 핸들링방식의 UI 로직을 담고 있다.

	응용프로그램의 정의
	*.xadl
	- 응용프로그램을 정의한다.
- 응용프로그램 실행을 위한 환경정보를 담고 있다.
- 폼들의 배치정보를 담고 있다.
- 응용프로그램 UI모델 정보를 담고 있다.
  UI모델에는 3개의 방식(MDI,SDI,Widget)이 있다.

	응용프로그램 자원의 정의
	default_typedef.xml
	- 응용프로그램이 사용하는 자원을 정의한다.
- 응용프로그램이 사용하는 컴포넌트들을 정의한다.
- 응용프로그램이 사용하는 데이터소스를 정의한다.
- 응용프로그램이 사용하는 모듈들의 배포정보를 정의한다.



XPLATFORM 개발구성요소

	구성요소
	역할

	Project
	소스를 관리하는 단위이며, XML of Project로 구성되어 xprj 확장자를 갖는다. 1개의 Type Definition 파일과 1개의 Global Variables만 연결할 수 있다. 
Application 정보인 ADL은 원하는 개수만큼 등록할 수 있다. 
Type Definition, Global Variables 파일은 개발단계와 실행단계에서 동일한 환경을 유지해야 하므로 같은 파일을 참조하도록 한다.
즉, 화면를 작성하는 UXStudio에서 사용하는 Project 파일 뿐만 아니라 화면을 실행하는 Application Definition파일에서도 동일한 Type Definition, Global Variables 파일을 참조해야 한다. 

	Application
	프로그램이 실행되는 단위이며, XML of ADL(Application Definition Language)로 구성되어 xadl 확장자를 갖는다. Project 파일과 동일한 Type Definition, Global Variables 파일의 위치가 등록된다. 프로그램이 실행되는 Browser의 형태와 분할구성 및 메뉴등의 정보를 갖는다.

	Type Definition
	Application에서 사용될 Components(Basic, Composite, User Component, UserForm 포함)와 Service (Form, Data를 Loading 할 수 있는 위치)을 정의하는 파일이다. 구성모듈의 Update 정보도 여기에 기술된다.

	Global Variables
	전역변수와 Image, Dataset 등을 정의한 파일 

	Form
	Application을 구성하는 단위화면(window), XML of FDL(Form Definition Language)로 구성되어 xfdl 확장자를 갖는다. 
화면 디자인 정보를 저장한 <Layout>과 스크립트 정보를 저장한 <Script>로 구성된다. Form을 구성할 때는 Type Definition에 기술된 Component가 사용되며, Script는 ECMA3 Specification(ECMA-262+Harmony)을 지원하는 JavaScript 스타일 Language를 사용한다. 

	CSS (Cascade Style Sheet)
	Component 디자인에 관계된 속성을 한꺼번에 정의하는 파일이다. 
HTML에서 사용하는 CSS 파일과 양식은 비슷하지만 Component의 속성명이 다르고, XPlatform 에서만 제공되는 상태코드(Pseudo)를 사용하므로 HTML에서 사용하던 CSS 파일을 그대로 사용하거나 XPlatform에서 사용하던 CSS 파일을 HTML에서 사용할 때는 수정작업이 필요하다. 

	Theme
	프로젝트에 주로 사용되는 이미지와 CSS파일을 압축한 형태이다. 
이 Theme 파일을 UXStudio에서 자로 사용가능하며 UXStudio를 이용하여 편집 가능하다. 나중에 프로젝트를 운용할 때는 Theme 파일을 Server 배포서버 위치에 올려놓고 XPlatform을 구동할 때 다운받아 캐쉬된 상태로 운영된다. 
테마에 등록되어 있는 이미지는 Theme 파일에 들어있지 않다. 다운받을 경로만 보관한다. 최초 사용시에 등록된 위치로 접근하여 다운받은 뒤, 프로젝트 종료시까지 메모리에 로드되어 사용한다.



